Smart
Publishing

Workshop ,,Produktion digitaler Magazine*

Publizieren mit dem iPad

Sie erstellen Ihr erstes digitales Magazin

Environment Specials

an zwei Workshop Tagen und

- - - - *
nehmen es auf lhrem personlichen iPad mit nach Hause.

Um dem groBen Interesse nach Werkzeugen zur Produktion digitaler Inhalte auf dem Apple iPad
zu begegnen, bietet zweipunktnull in Zusammenarbeit mit dem Softwarehersteller Woodwing
Workshops an, die Sie in die Lage versetzen, ein digitales Magazin flr das iPad zu produzie-
ren. Am Ende des Workshops nehmen Sie |hren ersten digitalen Magazinprototyp als App auf
Ihrem personlichen iPad mit nach Hause.

Der Tag 1 Der Tag 2

In einer ersten EinfUhrung referieren wir Gberbe-  Wir beginnen den zweiten Tag mit einem Re-
reits verfUgbare Titel auf demiPad, prasentieren  view, gehen die wichtigsten Funktionen noch-
Benutzungs-, Content- und Businessmodelle.  mals durch. Eine Frage&Antwort Runde kann auf
Im Rahmen einer Best-Practise Diskussionwol-  Wunsch auch zur Prasentation des ersten Pro-
len wir mit Ihnen Ideen fUr die Magazingestal-  totypen in der Runde genutzt werden.

tung auf digitalen Devices erortern.

Der Workshop
= Sie arbeiten 2 Tage
an lhrem eigenen iPad Magazin.

Die Zielgruppe

= Fur Verleger, Agenturen und Fir-
men, die selbst flir Apples iPad
Inhalte produzieren wollen.

Direkter Einstieg ins Thema
Woodwing & Digital Magazine Werkzeuge

Vertiefung
Digital Magazine & iPad App

Wer soll teilnehmen? e Was kann die Woodwing iPad App? e Seitennavigation - Alternativen

= Der Workshop ist vor allem auf
Designer, Art Directors & Producer

Einfuhrung Digital Magazine Tools
Ihr Arbeitsplatz wird eingerichtet

Inhaltsverzeichnis
Navigation zwischen Dossiers

zugeschnitten, die mit der Maga- e Arbeitsdateien einspielen e |Interaktive Webelemente

zinproduktion im Printumfeld ver- e Wie funktionieren Dossiers? e Textansicht

traut sind. * Horizontale & vertikale Layouts e Digitales Magazin verfeinern

e InDesign Vorlagen e Export fUr Inren Prototyp

Das Ergebnis e Ihr erstes digitales Magazin e Wie kommen Sie zu lhrer iPad App
= Sie erstellen Ihre erste iPad App, e Slideshow/Bildstrecken e Nachste Schritte

inklusive lhrem personlichen De- e \/ideos verwenden & einbetten e Abschlussrunde

sign & multimedialen Inhalten und e Arbeit am Digital Magazine

nehmen Sie auf lhrem personli-

chen iPad mit" Registrierung online unter http://www.woodwing.at/iPad.

R e Termine in Miinchen, Wien, Essen, Salzburg & Graz.

= http://www.woodwing.com/ipad
Erforderliche Hardware & Software (vorinstalliert):

Unkostenbeitrag: e Apple MacOS X & Apple iPhone SDK 3.2 (empfohlen, Windows XP/7 ohne iPad Simulator)
= €999,- zzgl. USt. e AdobeInDesign CS4 & entsprechendes Design Knowhow bzw. Anwenderwissen mit InDesign
max. 2 Teilnehmer je Verlag/Unter- e Content Station 7.0.2 (Demolizenz wird beigestellt)
nehmen, e Enterprise 7 Smart Connection 7.0.2 (Demolizenz wird beigestellt)

= iPad 32GB Wifi vorbestellbar
“vorbehaltlich (technischer) Verflgbarkeit - iPad 32GB Wifi fur Teilnehmer auf Wunsch je € 499,--

zweipunktnuli




